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Diese Dokumentation wurde mit größter Sorgfalt erstellt. Inhaltliche Fehler können aber nicht 
ausgeschlossen werden.  
Inhaltliche und sonstige Beanstandungen sowie Verbesserungsvorschläge richten Sie bitte an die 
unten aufgeführte Anschrift. 
Alle Abbildungen sind Eigentum des jeweiligen Inhabers  
Die unerlaubte Vervielfältigung, auch auszugsweise, ist nicht gestattet. 
 
 
Version:  BioTrade 1.71.05 
Stand:   17.02.2024 
 
 
 
 
 
 
 

Handbücher ..... 
 

... dienen dazu Fragen und Probleme im Vorfeld zu klären 
... werden von Leuten geschrieben, die meinen, Sie haben Ahnung von den Problemen 

... sind nicht dafür gedacht im Regal zu verstauben 
... möchten gerne gelesen werden 
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Schutzrechte/Copyrights 
 
Alle Teile der Dokumentation und der Software unterliegen dem Urheberrecht. Jegliche nicht 
autorisierte Vervielfältigung und/oder Verbreitung ist verboten. 
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1 Aufruf des Designers 
Der Designer wird im Druckdialog aufgerufen. 
 

 
 
Ähnlich wie in der Druckvorschau wird der Designer in einem eigenen Tabpage geöffnet. 
 
 

2 Übersicht der Reports 
Unter Hilfsdaten – Reports finden Sie alle Reports von BioTrade. 
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Ein Report kann eine Auswertung oder ein Etikett sein. 
 

2.1 Benennung 
Reports haben in der Bezeichnung einen spezifischen Anfang im Namen. 
 

2.1.1 Benennung von Etiketten  

Etiketten müssen immer mit der Bezeichnung ET- beginnen. 
 

 
 
 

2.1.2 Benennung von Listen  

Listen müssen immer mit einer für die Liste spezifischen Zahl beginnen. 
 
 

 
 
 
z.B. 
100_ = Bestellung 
110_ = Wareneingang 
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2.2 Master-Reports 
BioTrade hat bereits viele Reports im Lieferumfang enthalten. Diese Reports werden, bei Bedarf, 
aktualisiert. 
Sie erkennen diese Reports an der Kennzeichnung „von Master“ 

 
 
Diese Master-Reports werden jede Nacht aktualisiert. 
 
Falls Sie somit einen derart gekennzeichneten Report verändern, wird sich die Änderung spätestens 
am nächsten Tag wieder zurücksetzen. 
 

2.3 Eigene Reports erstellen 

Um ein eigenes Etikett bzw. eine eigene Liste zu erstellen, betätigen Sie in den Reports die Taste + 
 
 

 
 
Der Name des Reports kann frei vergeben werden, wichtig sind aber die Unter Kapitel 2.1 genannten 
Konventionen. 
 

2.3.1 Template  

Bei der Anlage eines neuen Reports empfiehlt es sich ein sog. Template zu nutzen. 
Das ist die Kopie eines bestehenden Reports, welche als Ausgangspunkt dient.  
 
Möchten Sie z.B. eine Variante des Etiketts „ET-S“ erstellen so sollte Sie diese als Template nutzen. 
Die Neuanlage könnte das wie folgt aussehen: 
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2.4 Reports sichern/wiederherstellen 
 
Vorhandene Reports können gesichert und wiederhergestellt werden. 
 

2.4.1 Sichern 

Im Bereich Reports kann jeder Report exportiert werden. Dies geschieht mittels „Datei downloaden“. 
 

 
 
 
Nach dem Download wird eine Datei „Report“ erstellt. 
 
 

 
 
Diese kann nach Belieben umbenannt und gesichert werden. 
 
 

2.4.2 Wiederherstellen 

Für die Wiederherstellung eines Reports kann die Funktion „Datei hochladen“ benutzt werden. 
Hiermit kann eine vorher gesicherte Report-Datei wieder eingespielt werden. 
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3 Grundfunktionen im Designer 
 

 
 

3.1 Linke Funktionsleiste 
 
 

Auf der linken Seite befindet sich der Button zum Speichern und Beenden  
des Designers. 
 

 
 

 
 
Hier sind ebenfalls die Objekte für die Nutzung in den Reports und Etiketten 
zu finden. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



BioTrade 1.71.05 
 

 

 

Seite - 11 - 

3.2 Rechte Funktionsleiste 
 
 

Eigenschaften  
 
 
Ausdrücke  
Pflege der optischen Parameter der einzelnen Objekte 
 

 
Liste der verfügbaren Felder 

 
 

 
Berichts-Explorer 
 
 
 

 
 

3.3 Obere Funktionsleiste 
Am oberen Rand gibt es eine allgemeine Funktionsleiste. Je nach aktiviertem Objekt sind die 
einzelnen Funktionen nutzbar. 
 

3.3.1 Funktionen für Ausschneiden, Kopieren und Löschen  

Funktionen für Ausschneiden, Kopieren, Einfügen und Löschen.  
 

 

3.3.2 Rückgängig und Wiederholen  

 

 
 
 

3.3.3 Vergrößern/Verkleinern  

Vergrößern bzw. Verkleinern der Darstellung 
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3.3.4 Skripte  

Anzeige und Bearbeitung der Skripte für diesen Report 
 

 
 

3.3.5 Überprüfen der Bindungen  

 

 
 

3.3.6 Vollbild  

 

 
 

3.3.7 Vorschau  

Preview startet die Vorschau, Design wechselt wieder zum Designer: 
 

 
 
Aus der Vorschau heraus kann auch gedruckt werden. 
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4 Maßeinheit 
 
Die Maßeinheit des Reports wird im Objekt „XtraReport“ unter Aktionen und Maßeinheit festgelegt 
 

 
 
 
Die Einstellung sollte auf „1/10 Millimeter“ stehen.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



BioTrade 1.71.05 
 

 

 

Seite - 14 - 

5 Seiteneinstellungen 

5.1 Seiten-Größe 
Hier wird die Papiergröße eingestellt auf welche gedruckt wird. 
 

 
 
 

Die Einstellung der Papiergröße erfolgt im Haupt-Objekt „XtraReport“ 
 

 
 
Dies ist das Hauptobjekt. Falls der Report anders benannt wurde, ist es an dem Zusatz (XttaReport) zu 
erkennnen. 
 
Die eigentliche Seitengröße wird unter Papiereinstellungen und Papierart eingestellt. 
 
Hier kann auch Querformat eingestellt werden. 
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5.2 Etiketten-Abmessungen 

5.2.1 Höhe des Etiketts 

Um die Höhe des Etiketts zu verändern klicken Sie mit der Maus auf „Detail1“  
 

 
 
oder wählen das Objekt „Detailband“ aus. 
 

 
 
 
Unter Layout und Größe wird die Höhe angegeben 
 

 
 
Die Angabe erfolgt in der Einheit, welche im Report definiert wurde (siehe Kapitel 4) 
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5.2.2 Breite des Etiketts 
 

Um die Breite des Etiketts zu verändern, klicken Sie mit der Maus auf „Detail1“ (analog zur Höhe). 

 
 
Unter Verhalten – Mehrspaltenoptionen kann die Spaltenbreite angegeben werden. 
 

 
 
Die Angabe erfolgt in der Einheit welche in Kapitel 4 definiert wurde (normalerweise 1/10 mm). 
Hier wird ebenso die Anzahl der Etiketten (Spaltenanzahl) nebeneinander festgelegt (hier 3): 
 
Der Spaltenabstand ist anzugeben falls zwischen den Etiketten ein Freiraum besteht. 
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5.3 Ränder 
Die Ränder werden im Objekt „XtraReport“ festgelegt. Unter Papiereinstellungen – Ränder werden 
der obere und untere Rand sowie die Ränder links und rechts festgelegt. 
 
 

  
 
 
Die Ränder können auch mit der Maus verändert werden, für die Genauigkeit ist jedoch die Angabe 
des Wertes besser: 
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6 Bestehende Objekte verändern 
 
Um ein bestehendes Objekt zu verändern, markieren Sie es mit der Maus. 
Vorher kann es sinnvoll sein die Darstellung zu vergrößern (siehe 3.3). 
 
Hier wurde das Objekt „MarkenBezeichnung“ angeklickt. Sie erkennen das aktive Objekt an den 
Punkten um das Objekt  
 

  
 
 
Jedes Objekt hat, wenn es den Focus erhält, einen Button für die Funktionen des Objekts. 
 

6.1 Objekt-Combobox 
 
Alternativ kann das Objekt über die Objekt-Combobox ausgewählt werden. 
 

 
 
Das Objekt hat den Namen „Markenbezeichnung“ und ist vom Typ „XRLabel“. 
 
Mit dem Button „AZ“ können die Objekt-Eingeschaften alphabetisch sortiert werden, der 
nebenstehende Button stellt die ursprgl.Reihenfolge wieder her. 
Mit der Lupe kann nach einem Eingenschaftsname gesucht werden. 
 
 

6.2 Wichtige Objekteigenschaften 

6.2.1 Name 

Der Name des Objekts wird unter Design – Name festgelegt 
 

 
 
Es darf keine Doppelvergabe von Namen geben. 
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6.2.2 Schriftart 

Unter Erscheinungsbild – Schriftart kann die Schriftart des Objekts hinterlegt werden. 
 

 
 
Hier kann ebenfalls ein Rahmen um das Objekt erzeugt werden 
 
 

6.2.3 Abstand 

Mit Abstand wird ein Leerraum zwischen dem Rand des Objekts und dem Text bezeichnet: 
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6.2.4 Inhalt eines Objekts 

Der Inhalt eines Objekts bestimmt dessen Ausgabe. 
Dies kann ein statischer Text sein, der Inhalt eines Tabellenfeldes oder die Ausgabe einer 
Information, welche durch Bedingungen gesteuert wird. 
 
Falls die Eigenschaft „Ausdruck“ keine Information enthält, wird der Inhalt in der Eigenschaft „Text“ 
ausgegeben. 
 
Hier ein Beispiel: 
 

 
 
Wenn die Eigenschaft „Ausdruck“ nicht leer ist wird diese für die Ausgabe der Information benutzt. 
 

 
 
Der Ausdruck kann mit den drei Punkten „…“ am Ende des Feldes bearbeitet werden 
Es öffnet sich folgendes Fenster: 
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Im oberen Bereich wird der Ausdruck bearbeitet: 
 

 
 
Sollte der Ausdruck ungültig sein, so wird dies mit einem roten x dargestellt: 
 

 
 
Im unteren Bereich können kann auf Felder des Berichts zugegriffen werden, hier sind ebenfalls 
Funktionen (unterteilt in Bereiche), Operatoren und Variablen verfügbar. 
 

 
 
Diese können mit einem Klick in den Ausdruck (an die aktuelle Cursor-Position) übernommen 
werden. 
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6.2.5 Sichtbar/Unsichtbar  

Ob ein Objekt dargestellt wird, kann über die Funktion „Sichtbar“ gesteuert werden. 
 
Als Beispiel soll hier das Bild „Laktosefrei“ dienen: 
 

 
 
Die Eigenschaft Sichtbar (unter Verhalten)i ist hier deaktiviert. 
 

 
 
 
In den Funktion kann die Sichtbarkeit wieder aktiviert werden, falls bestimmte Bedingungen erfüllt 
sind: 
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Der Ausdruck für die Sichtbarkeit sieht wie folgt aus: 
 

 
 
 

6.2.6 Text ausrichten  

Die Ausrichtung des Textes wird über die Eigenschaft „Textausrichtung“  (unter Erscheinungsbild – 
Abstand) eingestellt 
 

 
 
 
 

6.2.7 Vertikal verankern  

Objekte können vertikal verankert werden. Dadurch orientiert sich Ihre Position am oberen (oder 
unteren) Rand und bleibt damit immer gleich. Ist ein Objekt nicht verankert wird es durch die evtl. 
Vergrößerung eines anderen Objekts in seiner Position verändert. 
Die Eigenschaft „Vertikal verankern“ wird unter Verhalten eingestellt. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



BioTrade 1.71.05 
 

 

 

Seite - 24 - 

6.2.8 Kann wachsen/kann schrumpfen 

Objekte können darin gehindert werden Ihre Größe zu verändern. Dies geschieht über die 
Eigenschaften „Kann Wachsen“ bzw. „Kann Schrumpfen“ in Bereich Aktionen. 
 

 
 
Die Einstellung „kann Wachsen“ ist  gefährlich bei mehrzeiligen Objekten. 
Diese können damit die Gesamthöhe des Etiketts vergrößern, damit verschieben sich dann alle 
weiteren Etiketten. 

6.2.9 Mehrzeilig  

Objekte können als Mehrzeilig deklariert werden. Dies ist z.B. bei Zutatentexten sinnvoll. 
Zu finden ist diese Eigenschaft unter Verhalten. 
 

 
 
 

6.2.10 Text-Format-String  

Mit Hilfe des Text-Format-Strings können Texte formatiert werden. Damit ist z.B. die Begrenzung der 
Nachkommastellen bzw. die Anzeige eines Währungszeichens  möglich. 
Zu finden ist diese Eigenschaft unter Aktionen. 
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Zur Auswahl steht ein Format-String-Editor: 
 

 
 
 
 

6.2.11 Winkel  

Mit Hilfe der Eigenschaft „Winkel“ kann ein Objekt hochkant (90 bzw. 270 Grad) bzw. auf dem Kopf 
stehend (180 Grad=  dargestellt werden 
Zu finden ist diese Eigenschaft unter Aktionen. 
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6.3 Funktionen 
 
Mit einem Klick auf den Button          öffnet sich dieses Fenster:  
 

 
 
Hier können für viele Eigenschaften Funktionen hinterlegt werden. 
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Beispiel: 
 

 
 
 
 
 

7 Einfügen von Objekten 
 
Für das Einfügen eines neuen Feldes kann dieses direkt aus der Auswahl auf das Etikett gezogen 
werden. Hierzu klicken Sie im rechten Band auf das Symbol. 
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Die zur Verfügung stehenden Felder können direkt auf das Etikett gezogen werden. 
 

 
 
Das Feld sollte zuerst in den grauen Bereich gezogen werden. Hier kann die Größe des Feldes 
verändert werden. Danach ist die Verschiebung in den druckbaren Bereich notwendig. 
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8 Wasserzeichen 
 
Falls die Angabe eines Wasserzeichenss im Ausdruck notwendig sein sollte kann dies im Haupt-
Objekt „XtraReport“ unter Erscheinungsbild – Wasserzeichen angegeben werden: 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



BioTrade 1.71.05 
 

 

 

Seite - 30 - 

9 Tipps & Tricks 
 

9.1 Zeilenvorschub im Expression-Editor 
Um in einem Ausdruck einen Zeilenvorschob auszulösen kann folgendes Konstrukt genommen 
werden: 
 

 
 
 
Dies geht auch innerhalb einer Bedingung (IIF). 
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